
Looginen sarja  

Ohjaaja on valinnut sopivat koirakortit ja asettanut ne kuvapuoli alaspäin.  
Pelaaja kertoo, minkä kuvan hän haluaa seuraavaksi käännettävän.  
Ohjaaja uskoo vain ”matikkapuhetta”. Matikkapuheella määritetään tarkasti haluttu kortti.  
Esim.  ”Keskimmäiseltä riviltä  käännetään toinen oikealta”.  
”Seuraavaksi käännetään yläriviltä kolmas vasemmalta” ”Sitten käännetään alariviltä toinen oikealta”  
”Sitten käännetään alariviltä toinen vasemmalta”  
Näin jatketaan, kunnes pelaaja keksii korttien sisältämän loogisen sarjan ja  
osaa kuvailla piilossa olevan kortin ominaisuudet” 


