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Looginen sarja

Ohjaaja on valinnut sopivat koirakortit ja asettanut ne kuvapuoli alaspain.

Pelaaja kertoo, minka kuvan han haluaa seuraavaksi kdannettavan.

Ohjaaja uskoo vain “matikkapuhetta”. Matikkapuheella maaritetaan tarkasti haluttu kortti.

Esim. “Keskimmaiselta riviltd kdadannetaan toinen oikealta”.

”Seuraavaksi kdannetaan ylarivilta kolmas vasemmalta” ”Sitten kddnnetdan alarivilta toinen oikealta”
”Sitten kadannetaan alarivilta toinen vasemmalta”

Nain jatketaan, kunnes pelaaja keksii korttien sisaltdman loogisen sarjan ja

osaa kuvailla piilossa olevan kortin ominaisuudet”



