Oheistehtavat

Tavoitteet

Harjoitusten tavoitteena on ajattelutoimintojen (muistaminen, paattely, syy-seuraus jne.), kielellisten ja so-
siaalisten taitojen kehittaminen vuorovaikutuksellisen ja toiminnallisen tyoskentelytavan avulla. Tavoittee-
na on myos luovaan toimintaan ja motorisiin harjoituksiin innostaminen tarinasta syntyneiden mielikuvien
avulla. Lisaksi harjoitellaan tunteiden tunnistamista ja toisen asemaan asettumista.

Kasitteiden tunnistaminen

Keskustelkaa mitd tarkoittaa sanat: kattoterassi, hahmo, luvaton, vartijapolo, rohnéttaa, lantakasa, perapuka-
ma, hajamielinen, ontto, "sellainen kutina” (aavistus), tahyillg, varsa, lymyilla, "puida nyrkkia”, retro, maakel-
lari, ajatusleikki, pinkaista, piika, esiliina, vaisu, salakaytava, koodi, kolea, salamyhkainen, "viimeista paivaa”,
hatalasku, T.P (tasavallan presidentti), pressa, johtolanka, varasuunnitelma, papiljotti, hatapalaveri, henki-
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vartija, tuuletustasanne, "ottaa ohjat omiin kasiin”, reagoida, "kipera tilanne”, "nyt topinaksi”.

Lukemistavat

Aikuinen lukijana: Voit lukea koko tarinan lapi yhdella kerralla tai rytmittaa lukemista valiotsikoiden avulla
pienempiin kokonaisuuksiin. Tarinan aikana voit tehda kysymyksia, joiden avulla saat selville lasten kuullun
ymmartamisen ja muistamisen taidot.

Lapsi lukijana: Lapset voivat lukea tarinan itsekseen tai pareittain. Aloitteleva lukija voi lukea esimerkiksi yhden
luvun paivassa, jolloin lukemista ei tule liian paljon yhdella kertaa. Parityoskentelyssa toinen lukee ja toinen
kuuntelee. Tarina on jaettu valiotsikoiden avulla pieniin osiin, jolloin vuoron vaihto on helppoa.

Jos kuuntelijan roolissa pysyminen on vaikeaa, saattaa korva-kortin nakyvissa pitdaminen auttaa kuuntelijaa
muistamaan oma tehtavansa. Vastaavasti lukijalla on kirja-kortti. Kortit voi tehda itse pahvista johon toiseen
liimataan tai piirretdaan korvan kuva ja toiseen kirjan kuva.

Kerro tarinan padjuoni ja/tai opetus

Lapsen on tarkeda oppia elamassaan erottamaan olennaiset asiat epdolennaisista. Taito 16ytaa paaasia, ydin,
tavoite tai opetus helpottaa kaikenlaisen informaation kasittelya. Kun lapsi kertoo tiivistetysti tarinan juonen,
han paljastaa samalla omat kognitiiviset ja kielelliset taitonsa |6ytda tarinan paakohdat ja opetus (erottaa
olennaisen epdolennaisesta, paattelykyky), ynmartaa tarinan sisaltéd ja juonenkulkua (kuullun ymmarta-
minen) sekd palauttaa mieleen kuulemiaan asioita (muistaminen). Jos tarinan paakohtien kertominen tun-
tuu vaikealta, pyyda lapsia kertomaan tarinan alku, keskikohta ja loppu.
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Mita han ihasteli?

Mistd asiasta Seela narrasi presidentille?

Hataviesti presidentilta 37
Saiko Tyyne rakkauskirjeen?

Miksi Kai hermostui itseensa?

Mitd yhteista Tyynella ja Seelalla on?

Kai on haavoittunut! 92
Mita Tyyne saikdhti keittiossa?
Mita Kaille oli tapahtunut?

Tuntematon auttaja puuttuu peliin...............cu...... 41
Minka idean Seela sai torilla?
Kenet Seela varvasi mukaan suunnitelmaansa?

Seela paljastaa totuuden 95
Kuka Tyynen luokse saapui?

Mita Seela jatti kertomatta?

Miksi presidentti antoi sukat Seelalle?

Salainen agentti 322 44
Miksi Kai tuli vauhdilla paikalle?
Mika vaarinymmarrys pihalla tapahtui?

Vuoden Tositaituri 49
Mitd ohjelmaa Tyyne ja Seela seurasivat telkkarista?
Mitd ohjelmassa tehtiin?

Mitd Kai unohti palatessaan presidentinlinnasta?
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Tunteiden tunnistaminen ja

toisen asemaan asettuminen

Miksi karpaspoika itki junassa?

Miksi Seela auttoi korkkia kantavia muurahaisia?

Milta Tyynesta tuntui, kun han oli nyrjayttanyt nilkkansa?

Milta presidentista tuntui, kun han huomasi taikasukkien
kadonneen?

Miksi presidentti ei halunnut pitaa puhettaan
ilman taikasukkia?

Miksi eldimia pelotti salakaytavassa?

Milloin Kai pyysi muurahaiselta anteeksi?

Miksi Tyyne huolestui, kun Seela oli kauan poissa?

Mita luulet vartijan tyokaverin yrittaneen puheellaan?

Milta Seelasta tuntui, kun he eivat |6ytaneet pois tunnelista?
Milta presidentista tuntui kun han oli pitanyt puheensa?
Miksi Tyyne pyortyi?

Miksi Seelaa pelotti kertoa presidentille ja Tyynelle totuus?

Miksi presidentti hermostui ndhdessaan toiset samanlaiset
sukat poydalla?

Muistatko missa kohtaa tarinaa joku tarinan hahmoista oli
epdtoivoinen, peloissaan, sdikdhtdnyt, pettynyt, rohkea, utelias,
hauska, ihmeissddn, huvittunut, innoissaan, hdmmdstynyt tai
surullinen.

Liittdminen omaan arkeen

Oletko sina ollut yota tuttaviesi luona? Tapahtuiko silloin
jotain jannittavaa?

Oletko matkustanut junalla tai lentokoneella? Oletko matkus-
tanut niilla yksin?

Oletko nahnyt presidentinlinnan? Milta se nayttaa?

Oletko koskaan auttanut aitia pyykkien pesussa?

Mita sina pelkaat?

Onko sinusta kiva seikkailla ja tutkia uusia pihoja ja paikkoja
kun olet kyldilemassa tai sukulaisilla yokylassa?

Onko sinulla jokin rakas esine, jonka kadottaminen tuntuisi
kauhealta?

Onko sinulta mennyt hukkaan jokin rakas esine?

Onko sinulla jokin esine, joka antaa sinulle turvaa tai voimaa?
Uskaltaisitko sina menna pimeaan tunneliin jossa kummittelisi?
Oletko sina jattanyt vanhemmillesi kertomatta seikkailuistasi
tai pihalla tapahtuneista asioista?

Mita sina tekisit, jos kadottaisit rakkaan esineesi?

Mita sanoisit henkildlle, joka l6ytaisi kadonneen esineesi?

Tekiko Seela sinusta oikein, kun han ei kertonut Tyynelle,
missa seikkaili paivisin?

Luova ilmaisu

Esittikdd tarina nukketeatterina, poytdteatterina tai ndytte-
lemiilld. Sopikaa, kuka nayttelee mitakin hahmoa. Voitte kek-
sia myo0s lisarooleja tarvittaessa. Pohtikaa yhdessa, mitka koh-
taukset esitykseen otetaan (tarinan kiteyttdminen) ja niiden
vuorosanoja.

Esittdkdd pantomiimina tarinaan liittyvid pysdhtyneitai tilan-
nekuvia tai kohtauksia. Sopikaa ryhmaldisten kanssa, minka
tilanteen esitatte. Asettukaa kohtauksen vaatimiin asentoi-
hin ja asetelmiin. Muokatkaa vaatetustanne tai ottakaa mu-
kaan joitakin tilanteen vaatimia esineita. Pysykaa tilanteen
vaatimissa asennoissa ja pyytakaa muita arvaamaan, mista
tilanteesta on kyse. Jos muut eivat arvaa mista tilanteesta
on kyse, joku voi kdyda haastattelemassa paikallaan pysyvia
esittdjia kysymalla heiltd: Kuka olet? Mita teet? jne. Asetel-
ma voi myos tarvittaessa lahtea likkeelle ja esittajat kayttaa
aantaan, jolloin arvaaminen helpottuu.

Piirtdkdd tarinasta tiivistetty sarjakuva. Voitte myos ikuis-
taa tarinan mieleenpainuvimman kohtauksen tai hahmon
maalaamalla siita kuvan tai askartelemalla tai muovaile-
malla siitd kolmiulotteisen taideteoksen.

Suunnitelkaa salaperdinen kdytdvd tai labyrintti, josta on
vaikea l6ytaa ulos ilman ohjeita. Toteuttakaa se joko piir-
tamalla tai eri materiaalista rakentamalla. Voitte kirjoittaa
myos sanalliset ohjeet tai antaa vihjeitd, kuinka kaytavas-
ta I6ytaa ulos.

Askarrelkaa tai piirtikdd itsellenne onnenkalu, joka antaa
teille rohkeutta ja voimaa kiperissa tilanteissa. Keksikaa loit-
su, joka antaa esineelle taikavoimat.

Sanataide

Keksikaa oma tarina samantyylisesta aiheesta. Kirjoittakaa
tai piirtakaa tarina paperille ja kertokaa se muille. Kirjoita
tarina lapsen sanelemana paperille, jos lapsi ei itse osaa
kirjoittaa.

Keksikaa ja kirjoittakaa taikajuomareseptejd, joilla voi-
daan antaa itsevarmuutta tai poista pelkoja. Entd mita
tarvitaan reseptiin, joka antaa rohkeutta, auttamistahtoa,
lentokyvyn, pimedssa nakemisen taidon tai eldinten kie-
len ymmartamisen taidon? Luetelkaa reseptiin kuuluvat
ainesosat (esim. 1 rkl kanelia, pussillinen kiukkuisuutta,
1lohikddrmeen silma jne.). Keksikaa ja kirjoittakaa ylos myos
taikajuoman valmistusohjeet ja kdyttoohjeet.

Tehkaa etsintdkuulutusjuliste kadonneista taikasukista.
Julisteessa voi olla sukkien kuva, [6ytopalkkio, minne ilmoi-
tetaan havainnot, missa nahty viimeksi ym. Voitte myos
tehda etsintakuulutuksen sukkavarkaasta.

Tehkaa toisillenne salaisia viestejd ja piilottakaa niita. An-
takaa vihjeita niiden piilopaikoista tai piirtakaa kartta. Rat-
kaiskaa viesteja vuorotellen.

Sensomotoriset harjoitukset

Rakentakaa oma salaperdinen tunneli tuoleista, matoista
ym. materiaalista ja rydmikaa siella.

Leikkikaa kéydenvetoa niin, etta toisessa paassa on hirvio

jatoisessa paassa lapsia. Hirvio yrittaa vetaa lapsia luokseen
ja lapset yrittavat pysya omalla puolellaan.
Kiinnittakaa lankakera vaikka tuolin jalkaan. Kulkekaa lan-
kakeran kanssa eri paikoissa niin, etta sita voi muut seurata
myohemmin. Kulkekaa poytien paalta ja mattojen alta ym.
Sitten joku lahtee seuraamaan lankakeraa ja kulkee saman
reitin. Keran haltija voi my6s jaada piiloon odottamaan, kun-
nes joku on kerinyt langan hanen luokseen saakka.



