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Peruskysymykset

Tavoitteet: tekstin ymmartamisen harjoittelu, kirjallinen/suullinen tuottaminen ja tekstin referointi, kirjalli-
suusanalyysin harjoittelu, keskustelu- ja yhteisty6taidot ryhmatoteutuksissa.

Valitse omalle ryhmallesi sopivin tai sopivimmat toteutustavat vaihtoehdoista A-C.

Toteutustavat:

A) Kirjoita vastaus.

B) Puhu parin kanssa. Etsikd3 vastaukset kirjasta, tarvittaessa luvuittain.

C) Ryhmatehtava: Ryhmat saavat 1-4 kysymysta. Selvittakaa vastaukset kysymyksiin.
Tehkaa posteri, jossa on kuvalliset vastaukset kysymyksiin. Piirtakaa itse tai leikatkaa kuvia lehdista.
Posteri voi olla my6s sdhkoinen, esimerkiksi Padletissa tai muulla vastaavalla alustalla.

Poimi listasta haluamasi kysymykset oppilaille.
Tekijat

1. Kirjan nimi on Unohtunut poika.
Kuka sen on kirjoittanut?

(vihje: kansi ja kirjan toinen sivu)

2. Milloin kirja on ilmestynyt?

(vihje: kirjan toinen sivu)

3. Onko tama tavallinen kirja?
Kirjan takana on tama merkki: seko
Mita se tarkoittaa?

(vihje: Etsi internetistd hakusanalla "selkotunnus”.)

4. Kukaon piirtanyt kirjan kuvat?
Han on kuvittaja.

(vihje: kirjan toinen sivu)

5. Kirjassa on kuvia henkiloista ja paikoista.
Mika on sinun suosikkikuvasi? Miksi?



Henkilot

6. Kukaon kirjan paahenkil6?
Mita tiedat hanesta?

(vihje: sivu 4 ja takakansi)

7. Onko kirjassa muita henkil6ita?
(vihje: sivut 3-5, 16,21-23,53, 68,72, 79)

8. Ketka ovat kirjassa Veetin ystavia?
Ketka eiviat ole paahenkilon ystavia?
(vihje: sivut 3-5, 16,21-23,53, 68,72, 79)

9. Kukaon Ihti?
(vihje: sivu 22)

10. Millaisia liekot ovat?
Milta he nayttavat?
(vihje: sivut 19-22, 36)

Paikat

11. Missa paikassa kirjan tapahtumat ovat?
Tapahtuuko kaikki samassa paikassa?

(vihje: luvut 1-3, sivu 21)

12. Milta Harsomaailma nayttaa?

(vihje: sivu 16)

13. Missa liekkojen leiri on?
Millainen paikka se on?

(vihje: sivut 35-38)

14. Mika vuodenaika kirjassa on?
(vihje: sivut 14 ja 79)



Juoni

15.Mita kirjassa tapahtuu?

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Kerro omin sanoin lyhyesti.

Tapahtumat ovat kirjan juoni.

(vihje: koko kirja)

Mita tapahtuu Veetin kotona,
koulussa ja kotimatkalla?
Kerro lyhyesti.

(vihje: luvut 1-3ja 17)

Mita tapahtuu Harsomaailmassa?
Kerro lyhyesti.

(vihje: luvut 4-15)

Kuinka kauan tapahtumat kestavat?
(vihje: sivu 81)

Miten Veeti joutuu Harsomaailmaan?

(vihje: sivut luvut 3-4)

Miksi liekot ovat metsdssa?
(vihje: sivu 23)

Mika seuraa Veetia ja liekkoja metsassa?
(vihje: sivut 35, 43, 45)

Mika yllatys liekoilla on Veetille?
(vihje: sivut 44-46)

Kenet Veeti nidkee yolla?
(vihje: sivut 53-55 ja 70)



24. Ketka auttavat liekkoja
valtaamaan ollumien kaupungin?

(vihje: luku 12)

25. Miksi Veetia hermostuttaa lahtea
liekkojen kaupunkiin?
(vihje: luku 13)

26. Ketka Veeti tapaa metsassa,
kun han palaa kotiin?

(vihje: sivu 79-80)

Teema

27. Miksi Veeti ajattelee,
ettd han ei ole sankari?

(vihje: sivut 32-35)

28. Miksi Veeti ajattelee,
etta hanen veljensa Viljami on erityinen?

(vihje: sivut 3-6)

29. Keta ystavaansa Veeti ajattelee paljon?
Miksi?
(vihje: sivu 5, 37,44, 69, 74, 85-86)

30. Mita mielta sina olet kirjasta?
Miksi?



Peruskysymykset - oikeat vastaukset opettajalle

Taman tehtavan kysymykset on tarkoitettu ohjaamaan oppilaita kohti kirjallisuusanalyysia. Alla on tiedolliset mallivas-
taukset kysymyksiin. Nama vastaukset on tarkoitettu opettajan apuvélineeksi. Oppilaiden tuotosten ei tarvitse olla
samanmuotoisia tai yhta tarkkoja. Nditd mallivastauksia ei myoskaan ole tarkoitettu jaettavaksi suoraan oppilaille, vaan
ne ovat opettajan tyokalu. Tarkeinta tehtavan kasittelyssa on saada oppilaat positiivisessa hengessa prosessoimaan
kirjaa, jonka he ovat lukeneet/kuunnelleet kokonaan. Moneen vastaukseen on mahdollista sisallyttda myos oppilaiden
omaa tulkintaa kirjasta, tarinasta ja sen teemoista, ja tdhan on hyva kannustaa.

Tekijat
1. Kirjan nimi on Unohtunut poika. Kuka sen on kirjoittanut?
Satu Leisko.

2. Milloin kirja on ilmestynyt?
Vuonna 2017. v,

3. Onko tama tavallinen kirja? Kirjan takana on tdma merkki: setko  Mita se tarkoittaa?

Tama on selkokirja. Kirja on helpompi lukea kuin tavallinen kirja.

4. Kuka on piirtanyt kirjan kuvat? Han on kuvittaja.

Kuvittaja on Marjo Nygard.

Henkilot

6. Kuka on kirjan paahenkil6? Mita tiedat hanesta?

Nuori poika, jonka nimi on Veeti. Han ajattelee, ettd han on liian tavallinen, eika hdnella ole mitaan erityistaitoja. Han ei
ole pitka eika lyhyt ja hdnella on keskiruskeat, lyhyet hiukset. Hianen ihonsa ei ole erityisen tumma eikd myoskaan kovin
vaalea, vaan jotakin silta vélilta. Hanell4 ei ole pisamia eikd hymykuoppia.

7.0nko kirjassa muita henkil6ita?

Veetin perhe: isd, diti ja veli Viljami. Veetin ystavat Susanna ja Matilda. Liekkojen soturijoukko eli Kuippana, Hippa, Kuiku-
li, Kuihkanen ja liekkojen joukon johtaja Ihti. Lisaksi kirjassa esiintyy salaperdinen vaaleahiuksinen tytto, suuri janis, usei-
ta ollumeja, metsaneldimia seka lopussa etsintdpartioon kuuluvia ihmisia, jotka etsivat Veetia yolla metsasta.

8. Ketka ovat kirjassa Veetin ystavia? Ketka eivit ole paidhenkilon ystavia?

Oikeastaan kaikki muut kirjan hahmot ovat ystavia tai ystavallismielisia, paitsi ollumit. Veeti on kirjan alussa vahan vihai-
nen perheelleen, mutta perhe on kuitenkin tarkea hanelle.

9. Kuka on Ihti?

Ihti on liekkojen soturijoukon johtaja. Hanesta tulee my6s Veetin hyva ystava.

10. Millaisia liekot ovat? Miltd he ndyttavat?

Liekot ovat rohkeita ja taitavia taistelijoita. Heilld on lapindkyvat siivet, mutta muuten he ovat ihmisen nakaoisia, vain pal-
jon pienempia. Ystavilleen he ovat kiltteja, avuliaita ja ystavallisia.

Liekot ovat sodassa ollumeja vastaan. Liekot ovat yleensa ystavallisia, kiltteja ja vieraanvaraisia. Ollumit ovat haijyja ja
julmia.

Paikat

11. Missa paikassa kirjan tapahtumat ovat? Tapahtuuko kaikki samassa paikassa?

Tapahtumat sijoittuvat todellisen maailman kouluun, metsaan ja lopussa Veetin kotipihaan. Harsomaailmassa ne sijoittu-
vat eri paikkoihin Harsomaailman metsassa, ollumien kaupunkiin ja liekkojen kaupunkiin.



12. Milta Harsomaailma nayttia?

Metsé on aivan erindkdinen kuin normaalisti: Puista roikkuu liaaneja ja kdynnoksia, joista osa on paksumpia kuin Veetin
kasivarsi. Lahella sita paikkaa, johon Veeti tulee ensiksi, on joki ja puunrungot kaartuvat sen ylitse ja muodostavat vihrei-
ta siltoja sen paalle.

13. Missa liekkojen leiri on? Millainen paikka se on?

Se on valtavan suuren, onton puun sisalla. Leiriin vie ovi puun kyljessa. Sisalld on nuotiopaikka. Ylapuolella ndkyy sininen
taivas, ja aamulla pdaskyset lentavat sen yli. Yolla Veeti ndkee tihdet.

14. Mika vuodenaika kirjassa on?

Todellisessa maailmassa on alkukevat, Harsomaailmassa kesa.

Juoni

15. Mita kirjassa tapahtuu? Kerro omin sanoin lyhyesti. Tapahtumat ovat kirjan juoni.

Padhenkilo Veeti tuntee itsensa varittomaksi, liian tavalliseksi ja ajattelee, ettei hanella ole mitaan erityisia taitoja tai
lahjoja. Hanen vanhempansa kiinnittavat huomiota vain Veetin veljeen Viljamiin, joka on lahjakas jalkapallossa ja tree-
naa tosissaan. Koulun jalkeen Veeti |dhtee seuraamaan ystavaansa Susannaa, koska haluaa puhua Susannan kanssa. Pian
Veeti alkaa epdilla, ettd Susanna salailee jotakin. Yhtakkia Susanna katoaa metsdan. Kun Veeti menee peréssa, han joutuu
Harsomaailma-nimiseen maailmaan. Siella han kohtaa liekkojen soturijoukon, joka taistelee pelottavia ollumeja vastaan.
Veeti padasee liekkojen soturijoukon osaksi. Alun vastoinkdymisten jalkeen hanesta tulee taitava taistelija. Veetin muka-
na Harsomaailmaan on tullut myds janis, josta Veeti saa ystavan ja oppaan. Janis auttaa Veetia |6ytamaan taitonsa ja voi-
mansa. Valilla Veeti ndkee my06s salaperdisen vaaleahiuksisen tyton, joka muistuttaa Matildaa, johon Veeti on ihastunut.
Tyton ja janiksen avulla Veeti [6ytaa ollumien salaisen kaupungin, jota liekot ovat etsineet jo pitkdan. Veeti, liekot ja met-
saneldimet valtaavat kaupungin, jotta ollumit eivat voi enaa piiloutua sinne. Sen jalkeen Veeti |ahtee liekkojen kotikau-
punkiin. Han tietda kuitenkin, ettad hanen pitéisi palata kotiin perheensa ja ystaviensa luokse, vaikka han onkin viihtynyt
Harsomaailmassa hyvin. Kun Veeti lopulta palaa kotiin, etsintdpartio etsii hanta jo metsasta ja Veetin perhe odottaa han-
ta kotiin. He ovat kuitenkin huolissaan, eivat vihaisia.

16. Mita tapahtuu Veetin kotona, koulussa ja kotimatkalla? Kerro lyhyesti.

Paahenkilo Veeti tuntee itsensa varittomaksi, liian tavalliseksi ja ajattelee, ettei hanella ole mitdan erityisia taitoja tai lah-
joja. Hanen vanhempansa kiinnittavat huomiota vain Veetin veljeen Viljamiin, joka on lahjakas jalkapallossa ja treenaa to-
sissaan. Koulun jalkeen Veeti ldhtee seuraamaan ystavaansa Susannaa, koska haluaa puhua Susannan kanssa. Pian Veeti
alkaa epiill3, ettd Susanna salailee jotakin. Yhtakkia Susanna katoaa metsdan. Kun Veeti menee perassa, han joutuu Har-
somaailma-nimiseen maailmaan. Siellad han viihtyy pitkdan. Kun Veeti lopulta palaa kotiin, etsintapartio etsii hanta jo met-
sastd ja Veetin perhe odottaa hanta huolissaan kotiin.

17. Mita tapahtuu Harsomaailmassa? Kerro lyhyesti.

Kotimatkalla Susanna katoaa yhtakkia metsaan, ja kun Veeti menee perassa, han joutuu Harsomaailma-nimiseen salai-
seen paikkaan. Sielld han kohtaa liekkojen soturijoukon, joka taistelee pelottavia ollumeja vastaan. Veeti paasee liekkojen
soturijoukon osaksi. Alun vastoinkdymisten jalkeen hanesta tulee taitava taistelija. Veetin mukana Harsomaailmaan on
tullut myos janis, josta Veeti saa ystavan ja oppaan. Janis auttaa Veetia |6ytdmaan taitonsa ja voimansa. Vililla Veeti na-
kee my0ds salaperdisen vaaleahiuksisen tyton, joka muistuttaa hanen ihastustaan Matildaa. Tyton ja janiksen avulla Veeti
|6ytaa ollumien salaisen kaupungin, jota liekot ovat etsineet jo pitkdan. Yhdessa metsaneldinten kanssa he valtaavat kau-
pungin, jotta ollumit eivat voi piiloutua sinne taistelujen lopuksi. Sen jalkeen Veeti [3htee liekkojen kotikaupunkiin. Han
tietaa kuitenkin, ettd hanen pitdisi palata kotiin perheensa ja ystaviensa luokse, vaikka han onkin viihtynyt Harsomaail-
massa oikein hyvin.

18. Kuinka kauan tapahtumat kestavat?

Harsomaailmassa Veeti on 3-4 paivaa. Kotona kuluu tunteja, iltapaivasta aamuyohon.

19. Miten Veeti joutuu Harsomaailmaan?

Veeti seuraa Susannaa salaa. Kun Susanna katoaa ndkyvistéa, Veeti etsii hanta metsasta. Silloin Veeti |6ytaa sattumalta
tien Harsomaailmaan.



20. Miksi liekot ovat metsassa?

Heilld on metsassa tarkea tehtdva: he aikovat tuhota ollumien hyékkaystornit. Hydkkaystorneista ollumit voivat hyokata
muiden kimppuun ja pysya itse turvassa. Silloin ollumeja on vaikea voittaa. Siksi liekkojen soturijoukko tuhoaa kaikki tor-
nit.

Taman lisaksi liekot haluavat |6ytaa ollumien salaisen kaupungin ja estida ollumeja palaamasta sinne.

21. Mika seuraa Veetii ja liekkoja metsissa?

Valtavan suuri janis, joka tuli Harsomaailmaan Veetin mukana. Janis on Veetin opas, ja se auttaa hantd Harsomaailmassa.
Janis osaa muuttaa muotoaan.

22. Mika yllatys liekoilla on Veetille?

He ovat tehneet satulan, joka sopii janiksen selkdan. Sen avulla Veeti voi matkustaa metsasséa kovaa, eikd hanen tarvitse
kavella, kun liekot lent3vat.

23. Kenet Veeti nikee yolla?

Han nikee salaperéisen tyton, jolla on kimaltava puku ja samanlaiset vaaleat hiukset kuin Matildalla. Tytté muistuttaa
Matildaa, mutta osaa juosta todella kovaa ja opastaa Veetia metsassa.

24. Ketka auttavat liekkoja valtaamaan ollumien kaupungin?

Metsaneldimet. Mukana on mayria, peuroja, hirvi, kaniineja, hiiria, kettuja ja karhuja.

25. Miksi Veetia hermostuttaa lahtea liekkojen kaupunkiin?

Han ei tied3, mita tekee siella. Hanella ei ole sielld perhett3, kuten liekoilla. Lisdksi Veeti miettii, onko Susanna liekkojen
kaupungissa. Silloin Susanna voi ehka kertoa liekoille, ettd Veeti on seurannut hiantad Harsomaailmaan salaa. Liekot eivat
valttamatta pitaisi siita.

Veeti ajattelee myds, ettd hanen pitéisi [ahted omaan kotiinsa. Han ei ole kovin innostunut siita, koska han on paassyt
seikkailuihin Harsomaailmassa ja tuntee, ettd on taitava, onnistuu ja osaa kaikenlaista Harsomaailmassa. Kotona nain ei
ole.

26. Ketka Veeti tapaa metsassa, kun han palaa kotiin?

Veeti tapaa kolme miest4, joilla on huomioliivit, taskulamput ja radiopuhelin. Miehet kuuluvat etsintapartioon, joka etsii
Veetid metsasta. Veetin perhe on ilmoittanut Veetin kadonneeksi, kun han ei ole tullut kotiin eikd vastannut puhelimeen-
sa.

Teema

27.Miksi Veeti ajattelee, ettd hin ei ole sankari?

Han onnistuu tuhoamaan ollumien tornin ja ajamaan ollumit pakoon vain ihan vahingossa. Veeti yrittda ampua ollumeja,
mutta ampuukin liekkojen oman suojakiven alas. Hetken tilanne ndyttaa pahalta, mutta sitten kilpi putoaa ollumien nis-
kaan. Sen jalkeen taistelu on ohi.

Kotona Veetin perhe huomaa vain virheet ja epdonnistumisen, eikd huomioi Veetin onnistumisia tai osittaisia onnistumi-
sia.

28. Miksi Veeti ajattelee, etta hanen veljensa Viljami on erityinen?

Viljami on lahjakas jalkapallossa, ja vanhemmat panostavat Viljamin harrastukseen paljon. Veetilla ei ole samanlaisia eri-
tyistaitoja. Han on myos (omasta mielestiaan) hyvin tavallisen ndkéinen. Veeti ei saa kovin paljon huomiota perheeltdan,
vaan jaa veljen varjoon ja jopa unohduksiin.

29. Keta ystavaansa Veeti ajattelee paljon? Miksi?

Veeti ajattelee paljon Matildaa, koska on ihastunut/rakastunut Matildaan. Matilda on paasyy siihen, etta Veeti paattaa
palata takaisin Harsomaailmasta. (Matilda on Veetille jotakin kaunista ja erityistd, vaikkakin kaukaista. Siksi Veeti ajatte-
lee Matildaa, aina kun ndkee tihdet.) Veeti ajattelee kuitenkin usein my6s Susannaa ja on kiitollinen siit4, ett3 16ysi Har-
somaailman Susannan avulla.



Kollaasi

Tavoite: tekstinymmartamisen taitojen ja tekstianalyysin harjoittelu, referointitaidot,
neuvottelu- ja yhteistyotaidot ryhmassa

Tehtava on tarkoitus tehda sen jalkeen, kun oppilaat ovat lukeneet tai kuunnelleet kirjan kokonaan. Kollaaseja voi kuiten-
kin teettda sitd mukaa, kun kirjaa luetaan, esim. luku kerrallaan Talldin kollaasi toimii valineena luetun/kuullun valitt6-
mMassa prosessoinnissa.

Oppilaat tydskentelevat parin kanssa tai pienissa ryhmissa. Jokainen ryhma saa tehtavaksi oman luvun kirjasta. Ryhmat
lukevat tadman luvun hyvin. Sen jélkeen he tekevat yhteistydssa kollaasin, joka kertoo luvusta.

Kollaasit voivat olla kokonaan kuvallisia, tai niihin voi liitt43 avainsanoja tai muutaman lauseen mittaisen kuvailevan (tai
referoivan) tekstin. Opettaja ohjeistaa ryhmat siitd, mita asiaa kollaasien pitéisi kuvata tai kasitell. Kollaasit voivat esi-
telld esimerkiksi luvun tapahtumat, paikat tai henkil6t. Kollaasien on tarkoitus saada oppilaat prosessoimaan lukemaansa
jarohkaista heiddn omaa tulkintaansa tarinasta.

Materiaalin oppilaat voivat valita itse koulun resurssien puitteissa: he voivat piirtaa itse, valokuvata ja tulostaa kuvat

tai leikata kuvia lehdista. Oppilaat voivat myos kerdta luonnosta materiaalia kollaasiinsa. Materiaalialustaksi sopii pape-
riarkki (A2 tai A3), mutta esitys voi olla myos sdhkoisessd muodossa. Alustana voi toimia koulun oma sahkoéinen alusta
(Moodle, Fronter, ItsLearning tms.), Internetin ilmainen alusta (esim. Padlet, Popplet, Flinga), maksullinen alusta, jos kou-
lulla on sellainen kdytossa (esim. ThingLink) tai Papuri-kirjatyokalu, jolloin tuotokset saa e-kirjaksi nettiin (http:/papuri.
papunet.net). Ryhma voi myds tehda kirjasta oman wikin, jolloin kollaasit ovat osa wikin sisaltoa.

Jos ryhma on taitava, opettaja voi halutessaan antaa ryhmille kirjallisuusanalyysin avainsanoja (paahenkild, sivuhenkild,
juoni, kdanne, miljo6, teema, kertoja, dialogi jne.), jotka oppilaiden taytyy sisallyttda tuottamiinsa kollaaseihin. Oppilaiden
kollaasit voivat lukujen sijasta kasitella myos koko tarinaa. Kasittely voi tapahtua juonen esittelyna tai oppilaat voivat kol-
laasissa kuvata omia tuntemuksiaan tai tulkintojaan kirjasta.

Mikali kollaasit tehddan sahkoisessa muodossa julkisesti eivatka oppilaiden nimet tai tiedot ndy niiss3, niitd saa mielel-
|34n - koulun sdantojen puitteissa - jakaa Unohtuneen maan facebook-sivulle:
https://fi-fi.facebook.com/unohtunutmaay.

Kirjoita kuvasta - ihminen Kuva 1

Tavoitteet: tuottamistaidot, kirjalliset taidot, ihmisen kuvaileminen

Oppilaat kirjoittavat kuvasta tehtavanannon A tai B mukaisesti, ryhman tason mukaan. Taitavat kirjoittajat
voivat toki tehda molemmat tehtavat. Oppilaiden kanssa voi olla hyddyllista keskustella ihmisen kuvailemista
ennen kuin he aloittavat tehtavan. Jos kirjoittaminen on hankalaa, oppilaiden kanssa voi laatia tukilistan, joka
sisaltaa sopivia sanoja, fraaseja ja mallilauseita. Tehtdvan voi tehdéa paperille (ja opettaja korjaa) tai sdhkdisesti.
Jos ryhma tekee tehtdvanannon B, oppilaille on hyva antaa tilaisuus tutustua toistensa teksteihin.

Ryhmassa voi myo6s keskustella siita, mita tulkinta tarkoittaa: Jokaisella on oikeus tulkita kuulemaansa tarinaa haluamal-
laan tavalla, mutta oma tulkinta taytyy osata perustella. Lisdksi taytyy muistaa, ettd ryhman muilla jasenilla on yhdenver-
tainen oikeus omaan perusteltuun tulkintaansa. Jos tehtavana on itse kuvitella uusi henkild, vapaudet omaan tulkintaan
ovat suuremmat.

Kirjoita kuvasta - tapahtuma Kuva 2

Tavoite: tuottamistaidot, kirjalliset taidot, toiminnan kuvaileminen

Oppilaat kirjoittavat kuvasta tehtavanannon A tai B mukaisesti, ryhnman tason mukaan. Taitavat kirjoittajat voivat toki
tehda molemmat tehtavat. Oppilaiden kanssa voi olla hyodyllista keskustella toiminnasta ja toiminnan kuvaamisesta en-
nen kuin he aloittavat tehtavan. Jos kirjoittaminen on hankalaa, oppilaiden kanssa voi laatia tukilistan, joka sisaltaa sopi-
via sanoja, fraaseja ja mallilauseita. Tehtavan voi tehda paperille (ja opettaja korjaa) tai sdhkoisesti. Jos ryhma tekee teh-
tavanannon B, oppilaille on hyva antaa tilaisuus tutustua toistensa teksteihin.

Ryhmassa voi myos keskustella siita, mita tulkinta tarkoittaa: Jokaisella on oikeus tulkita kuulemaansa tarinaa haluamal-
laan tavalla, mutta oma tulkinta taytyy osata perustella. Lisaksi taytyy muista, ettd ryhman muilla jasenilla on yhdenver-
tainen oikeus omaan perusteltuun tulkintaansa. Jos tehtavana on keksia tarinaa itse, vapaudet omaan tulkintaan ovat
suuremmat.



Kirjoita kuvasta - ihminen Kuval

Kuva: Marjo Nygard

a) Kuka on kuvassa? b) Keksiitse, kuka kuvassa on.
Kerro, mita tiedat hanesta. Anna hanelle uusi nimi,
ala kayta kirjan henkilon nimea.

Kirjoita vastaus kysymyksiin:
e Kukakuvassaon?
e Mistd han on kotoisin?
Onko han kotoisin meidan maailmastamme
vai jostakin toisesta maailmasta?
e Kuinkavanhahanon?
e Minka nakdinen hdnon?
e Millainen luonne hanelld on?
e Missd han asuu nyt?
e Mistad han tykkas?
e Mitad han pelkas?




Kirjoita kuvasta - tapahtuma Kuva 2

KQva: Marjo Nygard

a) Mita kuvassa tapahtuu? b) Keksi oma tarina.
Kerro kuvasta. Anna ihmisille ja paikalle uudet nimet,
ala kayta kirjan nimia.

Kirjoita vastaus kysymyksiin:

o Keitd kuvassaon?

e QOvatko he ystavia?

e Missa he ovat?

e Miksi he ovat sielld?

e Mita he tekevat kuvassa?

e Mita he tekevat seuraavaksi?




Nopea bingo

Nopea bingo toimii samoilla sdannaoilla kuin tavallinen bingo. Nopeassa bingossa tavoitteena on saada rastitettua kol-
me kohtaa samaan riviin. Rivi voi olla vaakasuorassa, pystysuorassa tai vinottain. Ryhma voi pelata yksin, parin kanssa tai
esim. kolmen ryhmissa. Enemman tukea tarvitsevien oppilaiden kanssa jokainen opettajan lukema bingon kohta on hyva
kayda yhteisesti lapi. Bingon avulla oppilaat voivat kerrata kirjan tapahtumat tai myos tutustua sen sisaltéon. Bingon pe-
laaminen ei valttamatta vaadi koko kirjan lukemista, mutta tdssa tapauksessa ryhman on hyva tutustua kirjan kuvauk-
seen ja pelilautojen sanastoon hyvin etukateen.

Esivalmistelut

Sivun alalaidassa on valmiit vaitteet bingolapuille. Yhdelle lapulle tulee taulukkoon 3 x 3 vaitett3, ja ne kannattaa laittaa
jokaiselle lapulle eri jarjestykseen. Ruudukon kokoa voi muokata oppilaiden taitojen mukaan, se voi olla myos esim. 4 x

4 tai 2 x 2. Ruudukkoa voi helpottaa myds merkitsemalla joihinkin ruutuihin valmiiksi pelkan rastin. Erilaisia lappuja oli-

si hyva olla riittavasti, jotta bingoa voi pelata kokonainen luokka. Vaitteita on alla 35, joten kaikkia viitteita ei tule kaikille

lapuille.

Toteutus

Oppilaat saavat bingolaput (yksin tai parin kanssa). Laput luetaan lapi.

2. Opettaja avaa sokkona kirjan ja lukee sieltd 43neen 1-3 lausetta ryhmille. (Luettuun kohtaan voi sen jilkeen
liimata pienen post it -lapun, jotta kohdan voi myéhemmin tarvittaessa tarkistaa.)

3. Oppilaat kuuntelevat ja rastittavat lapuilleen ne kohdat, jotka patevat opettajan lukemaan kohtaan.

Tata jatketaan, kunnes joku saa bingon. Bingon saa kolmen suorasta.

HUOM:

Joistakin lauseista voi tulla parikin rastia kerralla. Ryhman kanssa voi olla hyva kdyda ddneen luetut lauseet lapi (esim.
ymmartdmisen varmistamiseksi) ja erikseen sopia, mika kohta hyvaksytaan rastitettavaksi ja mita ei. Esimerkiksi kielen-
opiskelijat voivat hyotya tasta. Itseohjautuvan ja/tai taitavan ryhman kanssa tata ei tietenkdan ole pakko tehda.

Lauseessa on: ollumi taivas tai tihdet
liekko nukkua
Susanna kannykka
Matilda hiipia
Veeti tuli
Veetin is3, aiti tai Viljami vihainen
Harsomaailma kimaltava tytto
metsa itkea
liekkojen kaupunki lentaa
liekkojen leiri juosta
ollumien kaupunki Onyéo.
eldin On aamu.
miekka Onjuhlat.
nuija suuri Kivi
jousipyssy tai nuoli ovi
joku puhuu etsintapartio
iloinen On kylma.
surullinen ystava

taistelu



Bingopohja

Malli
iloinen Harsomaailma metsa
nukkua etsintipartio surullinen
Onyo. suuri Kivi taistelu
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